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შესავალი 

 
კომპიუტერის მოწყობილობებს, რომლებიც განკუთ-

ვნილია გარე სამყაროდან ინფორმაციის მისაღებად და გარე 

სამყაროსათვის ინფორმაციის მისაწოდებლად, პერიფერი-

ული მოწყობილობები ეწოდება. ეს ტერმინი ჯერ კიდევ 60-

იან წლებში დამკვიდრდა, როდესაც გამომთვლელი მანქანის 

იმ დროს ყველაზე ძვირადღირებული ცენტრალური ნაწილი 

განთავსებული იყო ცალკე დგარში, რომელსაც კაბელების 

საშუალებით სხვადასხვა პერიფერიული მოწყობილობები 

უერთდებოდა. 

კომპიუტერულ ტექნოლოგიაში ტერმინი „პერიფე-

რია“ აერთიანებს კომპიუტერის ყველა მოწყობილობას პრო-

ცესორის და ოპერატიული მეხსიერების გარდა. პერი-

ფერიული მოწყობილობების აღწერისას სხვა ტერმინებიც 

გამოიყენება, მაგალითად: „მონაცემების შემტან-გამომტანი 

მოწყობილობები“, „დამატებითი მოწყობილობები“ და ა.შ.  

რიგი პერიფერიული მოწყობილობებისა (მაგ. დის-

კური მოწყობილობები) კომპიუტერის ცენტრალურ ნაწილ-

თან ერთად ერთ კორპუსში თავსდება. რაც შეეხება გარე 

პერიფერიულ მოწყობილობებს, ისინი კომპიუტერს შეტანა-

გამოტანის პორტების საშუალებით უკავშირდებიან. მაგალი-

თად, პრინტერები, სკანერები, გარე დამგროვებლები, ციფ-

რული კამერები და ა.შ. 

კომპიუტერის კორპუსში განთავსებულ პერიფერიულ 

მოწყობილობებს ცენტრალურ მოწყობილობებთან კავშირის-

თვის საკუთარი კონტროლერები გააჩნია. რაც შეეხება გარე 
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მოწყობილობებს, მათთვის კავშირის ფუნქციას იმ პორტების 

კონტროლერები ასრულებენ, რომლებთანაცაა შეერთებული 

მოწყობილობები. შეტანა-გამოტანის პორტის კონტროლერი 

ავტომატურად გადაირთვება პორტთან შეერთებულ პერიფე-

რიულ მოწყობილობასთან მუშაობის რეჟიმში. 

ფუნქციონალური დანიშნულების მიხედვით პერიფე-

რიული მოწყობილობები რამდენიმე ჯგუფად იყოფა: 

 შემტან-გამომტანი მოწყობილობები - ასრულებს პერ-

სონალურ კომპიუტერში ინფორმაციის შეტანის და 

მიღებული შედეგების მომხმარებლისთვის მისაღებ 

ფორმატში გამოტანის, ან სხვა კომპიუტერზე გადაცემის 

ფუნქციას. შემტან-გამომტან მოწყობილობებს მიეკუთ-

ვნება, მაგალითად, გარე დამაგროვებლები. 

 შემტანი მოწყობილობები - რომელთა საშუალებითაც 

კომპიუტერში ხდება ინფორმაციის შეტანა.  შემტანი 

მოწყობილობებია კლავიატურა (მიეკუთვნება კომპი-

უტერის საბაზო კონფიგურაციას), სკანერი და ა.შ. 

 გამომტანი მოწყობილობები - მათი დანიშნულებაა 

მომხმარებლისთვის ინფორმაციის მისაღები ფორმით 

გამოტანა. გამომტან მოწყობილობებს მიეკუთვნება 

პრინტერი, მონიტორი, პროექტორი, აუდიოსისტემა და 

ა.შ. 

 დამატებითი პერიფერიული მოწყობილობები - „მაუსი“ 

და სხვა მანიპულატორები, რომლებიც უზრუნველყო-

ფენ ოპერაციული სისტემებისა და სხვა პროგრამების 

გრაფიკული ინტერფეისის მოხერხებულ მართვას, 
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თუმცა არ გააჩნიათ ინფორმაციის შეტანისა და გამო-

ტანის მკვეთრად გამოხატული ფუნქცია. 

სწრაფქმედ პერიფერიულ მოწყობილობებს, მაგალი-

თად ვინჩესტერს, ოპერატიულ მეხსიერებისადმი პირდაპი-

რი წვდომის რეჟიმში მუშაობა შეუძლია. ეს ნიშნავს, რომ ამ 

მოწყობილობების კონტროლერებს ოპერატიულ მეხსიერები-

დან ინფორმაციის წაკითხვა და ოპერატიულ მეხსიერებაში 

ინფორმაციის ჩაწერა შეუძლია პროცესორის მიერ ამ მონა-

ცემების დამუშავების გარეშე. ასეთი რეჟიმი განტვირთავს 

პროცესორს. 

ზოგიერთ პერიფერიულ მოწყობილობას შეიძლება 

გააჩნდეს საკუთარი ოპერატიული მეხსიერება და სპეცი-

ალიზირებული პროცესორი მონაცემების ავტონომიური 

მართვისთვის. ასეთ მოწყობილობას წარმოადგენს, მაგალი-

თად, ლაზერული პრინტერი. 

ზოგადად პერიფერიული მოწყობილობების დანიშ-

ნულებაა კომპიუტერისთვის პროგრამებისა და მონაცემების 

მიწოდება და კომპიუტერის მუშაობის შედეგების ადამი-

ანისთვის მისაღები ფორმით გამოტანა, ან სხვა კომპიუტერ-

ზე  გადაცემა.  

კომპიუტერის ცენტრალურ ნაწილთან ერთად პერი-

ფერიული მოწყობილობებიც მნიშვნელოვანწილად განაპი-

რობებს პერსონალური კომპიუტერის შესაძლებლობებს და 

გამოყენების სფეროს. 
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თავი 1 

2D სკანერები 

 

 სკანერი წარმოადგენს მოწყობილობას, რომლის საშუ-

ალებითაც კომპიუტერში შეიტანება გრაფიკული ინფორ-

მაცია - სურათები, ფოტოგრაფიები, სლაიდები, ტექსტი და 

ა.შ. სკანერი პერიფერიული მოწყობილობაა, რომლის ძირი-

თადი ელემენტია ფოტოგადამწოდი. ფოტოგადამწოდი 

აფიქსირებს ორიგინალის ფრაგმენტებიდან არეკლილი 

შუქის რაოდენობას.  

 სკანერი გამოსახულებას თანმიმდევრულად, წერ-

ტილ-წერტილ აფიქსირებს და მას ელექტრულ სიგნალებად 

გარდაქმნის. სკანერი ახდენს გამოსახულების ციფრულ 

კოდირებას, რაც სიკაშკაშის ანალოგური სიგნალის ციფრულ 

ფორმაში გარდაქმნაში (Digitizing) მდგომარეობს. ციფრულ 

ფორმაში გარდაქმნის დროს გამოსახულება ელემენტარულ 

ნაწილებად - პიქსელებად იყოფა. თითოეულ პიქსელს 

სიკაშკაშის და ფერადი ტონის გარკვეული კოდი ენიჭება. 

 სკანერის, როგორც ოპტოელექტრონული ხელსაწყოს 

ფუნქციონალური კომპონენტებია:  

 გადამწოდი, რომელიც შუქის წყაროს შეიცავს;  

 ოპტიკური სისტემა;  

 ფოტომიმღები;  

 გადამწოდის (ან ოპტიკური სისტემის) ორიგინალის მი-

მართ გადაადგილების მექანიზმი. 

 ელექტრონული მოწყობილობა, რომელიც ინფორმაციის 

ციფრულ ფორმაში გარდაქმნას უზრუნველყოფს. 
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 სკანირების პროცესში შუქის წყარო ორიგინალს ანა-

თებს. გამოსახულების ღია მონაკვეთები მეტ შუქს აირეკ-

ლავენ მუქ მონაკვეთებთან შედარებით. არეკლილი (ან გარ-

დატეხილი) შუქი ოპტიკური სისტემის მიერ ფოტომიმღებზე 

მიემართება, რომელიც მიღებული შუქის ინტენსივობას ძაბ-

ვის შესაბამის მნიშვნელობად გარდაქმნის. ძაბვის ანალო-

გური მნიშვნელობა შემდეგ ციფრულ ფორმაში გარდაიქ-

მნება. 

სკანერები კლასიფიცირდებიან რიგი კრიტერიუმე-

ბის მიხედვით, რომლებიც შემდეგნაირად შეიძლება ჩამო-

ყალიბდეს: 

 გამოსახულების ფორმირების ხერხი 

 წრფივი; 

 მატრიცული. 

 კინემატიკური მექანიზმი 

 ხელის; 

 სამაგიდო; 

 კომბინირებული. 

 დასასკანირებელი გამოსახულების ტიპი 

 შავ-თეთრი (ორდონიანი); 

 ნახევარტონური (შავი-თეთრი-ნაცრისფერი); 

 ფერადი. 

 ორიგინალის გამჭვირვალობა 

 ამრეკლი; 

 გამჭვირვალე. 

 აპარატურული ინტერფეისი 

 სპეციალიზირებული; 


