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შესავალი 

 

 გამოთვლითი ტექნიკის განვითარებასთან ერთად 

გამოჩნდა ახალი, წინა თაობების ელექტრონულ-გამომ-

თვლელ მანქანებთან (ეგმ) შედარებით ბევრად უფრო მძლავ-

რი და მცირე ზომის ეგმ-ები, რომელთაც პერსონალური 

კომპიუტერები ეწოდათ.  

სახელმძღვანელოში განხილულია პერსონალური 

კომპიუტერის აპარატურა, მისი სტრუქტურა და მოწყობი-

ლობები (სისტემური პლატა, პროცესორი, მეხსიერება, 

კვების ბლოკი, დისკური მოწყობილობები, ვიდეო, აუდიო, 

ქსელური კონტროლერები და ა.შ). წარმოდგენილი საკით-

ხების შესწავლის შემდეგს სტუდენტი შეძლებს ისეთი ოპე-

რაციების შესრულებას, როგორებიცაა:  

 მიკროსქემების, პლატების, კვების ბლოკის, დისკური 

მოწყობილობების დაყენება;  

 პერსონალური კომპიუტერის აწყობა, კონფიგურირება 

და სარეალიზაციოდ მომზადება; 

 პერსონალური კომპიუტერის გადაწყობა თანამედროვე 

მოთხოვნებიდან და მომხმარებლის წინაშე დასმული 

ტექნიკური ამოცანიდან გამომდინარე;  

 პერსონალურ კომპიუტერთან პერიფერიული მოწყობი-

ლობების დაკავშირება. 

წარმოდგენილი საკითხების მაღალ დონეზე ცოდნა 

განსაკუთრებით აქტუალურია შემდეგი ფაქტორების გამო: 

 აპარატურული თვალსაზრისით პერსონალური კომპი-

უტერი წარმოადგენს არა ერთიან მოწყობილობას, არა-
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მედ ცალკეული კომპონენტების კრებულს. კომპიუტე-

რის აწყობისას მოწყობილობების და მათი მახასიათებ-

ლების შერჩევა ხდება იმ ამოცანებიდან გამომდინარე, 

რომელიც პერსონალურმა კომპიუტერმა მუშაობის პრო-

ცესში უნდა შეასრულოს. აქედან გამომდინარე, პერსო-

ნალური კომპიუტერის აწყობა ხდება ინდივიდუალუ-

რად. 

 თანამედროვე პერსონალურ კომპიუტერებში რეალიზე-

ბულია ურთიერთშეთავსებადობის პრინციპი, რაც საშუ-

ალებას იძლევა კომპიუტერში შედარებით მოძველე-

ბული მოწყობილობების ნაცვლად დაყენებული იქნას 

უფრო თანამედროვე და მაღალი შესაძლებლობების მქო-

ნე იგივე დანიშნულების მოწყობილობები. სპეციალის-

ტმა უნდა შეძლოს კომპიუტერის გადაწყობა ახალი 

მოთხოვნების შესაბამისად.  

 დღესდღეობით კომპიუტერული ტექნიკა გამოიყენება 

მეცნიერებისა და ტექნიკის ყველა სფეროში, კავშირ-

გაბმულობაში, აუდიო და ვიდეო ტექნიკაში, ტელევი-

ზიაში და ა.შ. სპეციალისტმა უნდა შეძლოს საჭირო 

კონტროლერების დაყენება კომპიუტერში და მათთან 

შესაბამისი პერიფერიული მოწყობილობების დაკავში-

რება. 

სახელმძღვანელოში აგრეთვე განხილულია უახლესი 

ტენდენციები კომპიუტერების აპარატურული უზრუნველ-

ყოფის განვითარების სფეროში, რაც სტუდენტებს საშუ-

ალებას მისცემს მომავალში სწრაფად და ადვილად 

აითვისონ უახლესი კომპიუტერული ტექნოლოგიები. 
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თავი 1 

წინასწარი მომზადება კომპიუტერის  

აწყობისათვის 

 

  კომპიუტერის აწყობის დაწყებამდე სამუშაო ადგი-

ლი და აუცილებელი ინსტრუმენტები უნდა მოვამზადოთ. 

სამუშაო ადგილად შეიძლება გამოყენებული იქნას საწერი 

მაგიდა, რომელზედაც საკმარისი ადგილია იმისათვის, რათა 

კომპიუტერის კორპუსი, მასში დასაყენებელი მოწყობილო-

ბები და დეტალები განვათავსოთ. დამატებით დაგვჭირდება: 

 სახრახნისი ჯვარედინი და ჩვეულებრივი ბოლოთი 

(უმჯობესია სახრახნისების ნაკრები ვიქონიოთ, რათა 

შევძლოთ შესაბამისი სახრახნისის შერჩევა კონკრე-

ტული ხრახნებისა თუ შურუპებისთვის); 

 ქილა შურუპებისთვის, ხრახნებისათვის და სხვა სამაგრი 

ელემენტებისათვის; 

 პინცეტი; 

 მცირე ზომის კარდონი დედა პლატის მოსათავსებლად. 

კომპიუტერის აწყობა, როგორც წესი, ხდება ქვემოთ 

ჩამოთვლილი კომპონენტების საფუძველზე: 

 კორპუსი კვების ბლოკით; 

 სისტემური პლატა; 

 პროცესორი თბოამრინებლით; 

 ოპერატიული მეხსიერება; 

 ვინჩესტერი; 

 CD/DVD დამგროვებელი; 
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 კლავიატურა და მაუსი; 

 ვიდეოადაპტერი და მონიტორი; 

 აუდიოკონტროლერი და აკუსტიკური სისტემა; 

 კაბელები; 

 დამატებითი კომპონენტები (ხრახნები, სამაგრი ელე-

მენტები). 

 

 

1.1. კომპიუტერის ძირითადი კომპონენტები 

 

პროცესორი 

პროცესორი (სურ 1.1), ანუ ცენტრალური პროცესორი 

(Central Processing Unit - CPU) სისტემურ პლატაზე ყენდება 

და კომპიუტერის „ბირთვს“ წარმოადგენს. პროცესორი ძირი-

თად გამომთვლელ ოპერაციებს ასრულებს კომპიუტერში. 

 
სურ 1.1. პროცესორი  

 

სისტემური პლატა 

 სისტემური პლატა (სურ 1.2.) კომპიუტერის ძირი-

თად ელემენტს წარმოადგენს, რომელზედაც ყენდება და 

რომელსაც უერთდება კომპიუტერის ყველა კომპონენტი. 
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სურ 1.2. სისტემური პლატა 

 

ოპერატიული მეხსიერება 

სისტემის მეხსიერებას ხშირად უწოდებენ ოპერატი-

ულ მეხსიერებას, ან მეხსიერებას ნებისმიერი მიღწევით 

(Random Access Memory - RAM). ოპერატიულ მეხსიერება 

კვებაზე დამოკიდებული მეხსიერებაა, რომელშიც ის პროგ-

რამები და მონაცემები იწერება, რომლებიც პროცესორის 

მიერ მუშავდება.  

სურ. 1.3-ზე წარმოდგენილია კომპიუტერის სისტე-

მურ პლატაზე დაყენებული ძირითადი ოპერატიული მეხ-

სიერების მოდულები. 


